Übungen zu OOVS

© 2002 Rüdiger Kapitza, Meik Felser Universität Erlangen Nürnberg, Institut für Informatik 4

Übungsaufgabe #7: Erstellen einer IDL-Beschreibung 0 Punkte

Zieldieser Aufgabe ist es die Schnittstellenund Datentypen zur Verwaltungvon Büchern einer Bibliothekzu implementieren.In den nächsten Aufgabenwirddiese dann genutzt fürdie Erstellung von Client- und Server-Objekten. a) Diegesamte IDL-Beschreibungsollindem ModulLibrary erfolgenund inder DateiLibra-

ry.idl abgelegt werden.

b) Über die SchnittstelleLibrarian kann auf das System zugegriffenwerden. Diese Schnittstelle ermöglicht den Zugriff auf die Funktionen der Bibliothek und deren Objekte.

c) Das Verwaltungssystem bietet folgenden Funktionalitäten an:

• ausstellen eines Leseausweises ( card) für einen neuen Benutzer (user) • suchen eines bestimmten Buches (book) • entleihen eines Buches • die Rückgabe eines Buches • erstellen einer Liste aller Bücher die auf einen bestimmten Leseausweis entliehen sind • Ermittlung der ausstehenden Mahngebühren (charges) für einen bestimmten Leseausweis

Allekursivgehaltenen Begriffesind Elemente, die entweder als CORBA-Objektoder als Datenstrukturrepräsentiertwerden müssen. Wieinder Übung besprochen wurdegibtes hierfür verschiedene Möglichkeiten. ‘ d) Beachten Sie das beim Aufrufder oben genannten FunktionalitätenFehler auftreten können und beschreiben Sie diese in geeigneter Weise durch Exceptions.

Beispiel: • Ein Leseausweise ist nicht mehr gültig. • Ein Buch das ausgeliehen werden soll ist bereits von einem anderen Benutzer entliehen.

etc.

ZumTesten und Übersetzen, der zu erstellenden IDL-Beschreibung,sollder idlj des JDK-1.4 verwendet werden. Dieser ist unter/local/java-1.4/bin zu finden.

Bearbeitung: bis zum 24.6.2002