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m OOVS Homepage:
http://www4.informatik.uni-erlangen.de/Lehre/SS02/V_OOVS/Uebung/
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A.1 Anwendungen

A.1 Anwendungen

m  Eine Anwendung benétigt eine main Methode:

class MyApplication {
public static void main(String[] args) {

}

m  Anwendungen werden durch den Java Interpreter gestartet.

O Parameter: Hauptklasse (Klasse mit main Methode)

> set path=( /local/java-1.4/bin $path)
> setenv CLASSPATH /proj/idoovs/felser/aufgabel
> java MyApplication
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A.2 Zeichnen

A.Zieichnen

1 Frame

m  Top-Level-Window zum anzeigen von grafischen Inhalten:
import java.awt.Frame;

public class MyApplication extends Frame {
MyApplication(){
super("MyApplication™);
setSize(400,300);
setVisible(true);
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A.2 Zeichnen

2 Die paint Methode

m implizit: wenn ein Teil der Anwendung neu gezeichnet werden muss, so
ruft das System die paint() Methode auf:

paint(Graphics g)

Laufzeit System

Anwendung

m  explizit: repaint() veranlasst das System paint()  aufzurufen:

wiaint()

2:paint(Graphics g)

Laufzeit System

Anwendung
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A.2 Zeichnen
3 Das Graphics Objekt
m .. .wird als Parameter an die paint() Methode ibergeben:
import java.awt.Frame;
import java.awt.Graphics;
public class MyApplication extends Frame {
public void paint( Graphicsg ) {
}
}
®m ... wird zum zeichnen verwendet:
O drawRect(int x, int y, int w, int h)
O drawOval(int x, int y, int w, int h)
O..
m  Ursprung oben links
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A.3 Schnittstellen in Java

A.3 §chnittstel|en in Java

m Schnittstellen werden in Java durch das Schliisselwort interface
definiert:

interface Stack{
void push(Object 0);
Object pop();

m  Zur Implementierung dient das Schliisselwort implements

class Stack_impl implements  Stack{
public void push(Object 0){ .... }
public Object pop(){ .... }

}
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A.3 Schnittstellen in Java

A.3 Schnittstellen in Java (2)

= Verwendung von Interfaces:

public class Calculator {
public void add(Stack store ) { ... }

}

Calculator calc = new Calculator();
Stack s1=new Stack_impl_array(...);
calc.add(sl);

Stack s2=new Stack_impl_list(...);
calc.add(s2);
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A.4 Explizites Laden von Klassen

A.4 Explizites Laden von Klassen

m  Klassenobjekte kdnnen dynamisch durch den Methodenaufruf
Class.forName() geladen und instanziiert werden.

m Die Methode newlnstance() liefert eine konkrete Instanz einer
dynamisch geladenen Klasse.

m Beispiel:

try{
Class c = Class.forName("TestClass");

Object o = c.newlInstance();
}catch(Exception e){

System.err.printin(e.toString());
}
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A5 Automatisches testen mit JUnit A.6 Entwicklungsumgebung im CIP-Pool

A.5 Automatisches testen mit JUnit A.6 Entwicklungsumgebung im CIP-Pool

m  Unit-Test m java - /local/java-1.4

O testet die Methoden einer Klasse _— _
® junit - /local/junit
O ist jederzeit wiederholbar

O verandert den Programmcode der Applikation nicht ®  Entwickeln mit xemacs und jde (http://jdee.sunsite.dk/)
0 gewshrleistet definierte Funktion auch nach groRen Modifikationen des U Anpassungen in .emacs oder .xemacs/init.el
Programmcodes (add-to-list 'load-path (expand-file-name
L . "/local/speedbar"))
m Beispiel Money.java (add-to-list 'load-path (expand-file-name
public class Money { "/local/semantic"))
private double amount; (add-to-list 'load-path (expand-file-name
"/localleieio"))
public Money (double amount){ ....} (add-to-list 'load-path (gxpand-fil_e-name
public double getAmount(){ .... } "/local/jde-2.2.8/lisp"))
} (require ’'jde)
O CLASSPATHerweitern um /local/jde-2.2.8/javallib/jde.jar und

/local/jde-2.2.8/javallib/bsh.jar
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A5 Automatisches testen mit JUnit

A.5 Automatisches testen mit JUnit (2)

m  Unit-Test fir Money.java

public class MoneyTest extends TestCase {
public MoneyTest (String name){
super(name);

}

public void testAmount(){
Money money = new Money(3.00);
assertTrue(3.00 == money.getAmount());

}

public static void main(String[] args){
junit.textui. TestRunner.run(MoneyTest.class);

}
}
m  Mehr Informationen unter http://www.junit.org oder nachste Woche in der
Ubung.
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